“24点大赛”活动方案
一、活动背景
24点游戏是一个富有挑战性的数学游戏，玩家需要通过加减乘除四则运算，使得给定的四个数字得出结果为24。这个游戏不仅考验玩家的数学能力，还锻炼逻辑思维和应变能力。以下是一些在玩24点游戏时常用的技巧和策略：
**1. 数字组合观察**
首先，玩家需要仔细观察给定的四个数字，尝试找出它们之间可能存在的数学关系，如倍数、平方、立方等。这些关系往往能提供解题的线索。
**2. 乘法优先策略**
在四个数字中，如果有数字接近于24或者是24的因子（如2、3、4、6、8、12等），应优先考虑使用乘法。因为乘法运算往往能更快地接近目标值。
**3. 逆推法应用**
从24开始逆推，想象如何通过四则运算得到这个数字。这种方法需要玩家对四则运算有深入的理解，并能灵活应用。
二、活动目的
用“24点游戏”这个独特的赛题形式来激发学生对数学学习的兴趣，丰富学生的课余生活。力求通过比赛来锻炼学生的思维能力和逻辑分析能力。
三、活动组织
数学组
四、参赛对象
高一、高二学生
五、活动时间及地点
时间：5 月 10 日 18:30
地点：食堂
七、比赛流程及规则
比赛分为预赛、初赛和决赛，每场间隔3分钟，决赛结束确定位次。
1、初赛
(1)所有报名选手参加
(2)本轮比赛题目为初等难度题:五道“24点”题目
(3)比赛开始后，参赛选手在3分钟内优先正确完成题目者晋级否则淘汰
(4)本轮晋级初赛人数 20人
2、决赛
(1)第一轮比赛晋级者 20 人参赛
(2)本轮比赛题目为高等难度题:五道“24点”题目
(3)比赛开始后，参赛选手在3分钟内优先正确完成题目者晋级否则淘汰
(4)本轮晋级人数为6人
八、指导教师：丁桃芝、许胜男、杨攀攀
九、奖项设置：一等奖1名，二等奖2名，三等奖3名
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